Porto Velho – RO, 23/05/08

REGRAS DO DESAFIO ACADÊMICO – 1ª publicação
                 (REDES VESPERTINO X REDES NOTURNO - 3º período - UNIRON)

A atividade proposta é parte integrante da “Jornada Acadêmica dos Cursos de Redes e Sistemas de Informação da Faculdade UNIRON” e tem caráter estritamente acadêmico e formador. Não visa aferição de lucros aos idealizadores assim como aos participantes. O “Desafio Acadêmico” (game pedagógico), está assim estruturado e regido. 
ETAPA I – 29/05/08 às 20h. 
· Participantes = Todos os alunos de cada turma participam desta Etapa. 
· Forma = ONLINE (valor = 0 a 100%) 

· Fonte de estudos = www.profsergio.net/quiz.htm
· Cada aluno responderá = 03 questões alternadamente. Não há nova tentativa em caso de erro. 
· Tempo limite para cada resposta = 30 segundos (incluindo deslocamento do aluno até o ponto de resposta). 
· Nota= Geral da turma

ETAPA II – 30/05/08 às 20h. 
· Participantes = Apenas os 15 primeiros acadêmicos do Rank de cada turma participam ativamente desta Etapa.
· A Etapa II do desafio é composta de duas partes. A nota da Etapa II, é portanto, a soma=(nota parte I  + parte II)
· Fonte de estudos = www.profsergio.net/quiz.htm

Parte I = ONLINE  (valor = 0 a 100%) 
· Forma = Online.  
· Cada aluno responderá = 3 questões alternadamente. 
· Tempo limite para cada resposta online = 30 segundos (incluindo deslocamento do aluno até o ponto de resposta).  Não há nova tentativa em caso de erro.
· Nota= Geral da turma.
Parte II = PERGUNTAS DIRETAS  (valor = 0 a 100%)
· Forma = Perguntas dirigidas de uma turma à outra com base estritamente no glossário disponibilizado previamente no www.profsergio.net/quiz.htm
· Cada aluno deverá responder = 02 questões.
· Tempo limite para formular pergunta = 50 segundos. 
· Tempo limite para resposta = 60 segundos. 
· Qualificação/Desqualificação de perguntas e/ou respostas =  Atributo exclusivo da comissão de arbitragem. 

· Não há direito a réplica.

· Condutas penalizáveis = Vaias, Aplausos, Desacatos à Arbitragem, Ofensas entre participantes, Ausentar-se do ambiente de competição, uso de material para consulta, “soprar” a resposta, etc. Havendo 05 ocorrências de uma turma, esta será desclassificada sumariamente. 

· Nota = Geral da turma.

· Recursos = Não serão acolhidos sob nenhuma condição. 

OUTROS 
· EM CASO DE EMPATE = O critério será semelhante ao da chamada “Morte súbita”:  Os professores da comissão de arbitragem ou professores convidados, farão perguntas à cada turma. A turma que por ventura errar a resposta será declarada a segunda colocada no desafio acadêmico, dando-se por encerrado o game.  
· TURMA VENCEDORA = Aquela que obtiver maior nota no somatório das atividades. Qual seja: (Nota_Etapa_I + Nota_EtapaII)

· HORÁRIO E AUSÊNCIAS
- Tolerância de aguado por participantes antes do início = 10 minutos. 

- Suplentes  =   Na  Etapa II,  poderá  ser  feita a substituição de algum aluno ausente por suplentes. 
O número é de 3 suplentes e  são respectivamente  o  16º, 17º e 18º colocados no Rank, já disponível  de  ambas  as  turmas. 
· ENTREGA DA PREMIAÇÃO
-A “premiação casada” pelas turmas = Será entregue à turma primeira colocada ao término no local da competição no dia 30/05/08. Sendo o transporte responsabilidade dos acadêmicos.   Ps.: Não há premiação para segundo lugar. 
      -A “premiação em valor” ofertada pelos Professores Autran e Sérgio = Será entregue 
        posteriormente à Comissão de Formatura da turma vencedora mediante assinatura de Termo de 
        Compromisso quanto à destinação do recurso para finalidade específica. 
NOTA: O presente, poderá sofrer alterações até 26/05/08 (data do “congresso técnico” onde serão esclarecidas eventuais dúvidas e oportunizado um “simulado”, ocasião em que o presente será homologado pelos líderes de cada turma e a organização do evento).  Portanto, os acadêmicos deverão acompanhar pelo  www.profsergio.net/quiz.htm
BOA SORTE À TODOS!!!!

“Tentar não significa conseguir. Mas, todos os que conseguiram tentaram” – (Autor Desconhecido)
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