Lista de Termos Para Desafio Acadêmico (Etapa II – 30/05/08 Sexta-feira)
Prof. Sérgio Alves – Curso de Redes – Faculdade UNIRON. 
	1. 
	ADSL
	Linha Digital de Assinante – Acesso a Internet Banda Larga através de linhas telefônicas tradicionais. 

	2. 
	AND LÓGICA
	Serve para checar a Consistência de uma máscara de sub-rede em relação a um endereço IP.

	3. 
	ATM
	Modo de Transferência Assíncrono - Protocolo criado para o tráfego de dados e aplicações multimídia. Velocidades superiores a 155 Mbps.

	4. 
	back door
	Técnica de invasão que libera uma porta lógica ao atacante. (O mesmo que B.O. – Back Orifice)

	5. 
	BACKBONE
	No contexto de redes, designa o esquema de ligações centrais de um sistema mais amplo, tipicamente de elevado. (Espinha dorsal de uma rede, geralmente uma infra-estrutura de alta velocidade)

	6. 
	BRIDGE
	PONTE - Dispositivo utilizado para unir duas ou mais redes locais. Camada 2 OSI e reconhece apenas endereços MAC.

	7. 
	BROADCASTING
	Sinal de ampla irradiação. Ecoa à todas os host´s de uma rede.

	8. 
	CABO STP
	Cabo par trançado com blindagem.

	9. 
	CABO UTP
	Cabo par trançado sem blindagem.

	10. 
	CLASSE DE IP
	Primeiro octeto 1 até 126 = classe A; Primeiro octeto 128 até 191 = classe B; Primeiro octeto 192 até 223 classe C. As classes D e E são reservadas. Organizados mundialmente pelo IANA (Internet Assigned Numbers Authority). IPv4 32 bits.

	11. 
	CLIENTE/SERVIDOR (arquitetura)
	Caracteriza-se basicamente por: Aplicativo no cliente e banco de dados no servidor. 

	12. 
	CLIENTE MAGRO (arquitetura)
	Arquitetura WEB. Caracteriza-se por: Aplicativo e Banco de dados, ambos no servidor. A única necessidade no cliente é um Browser e conectividade (acesso à Internet).

	13. 
	CRIPTOGRAFIA
	Técnica de segurança para reduzir o nível de redundância das escritas naturais. 

	14. 
	CROSSOVER
	Conectorização em cabo par trançado, que usa EIA/TIA 568A numa extremidade e EIA/TIA 568B na outra. Ligar um host direto à outro ou “castatear” hubs ou switches. 

	15. 
	DBA
	Administrador de banco de dados

	16. 
	DELAY
	(Atraso em português). Muito comum em transmissões de áudio e vídeo via satélite.

	17. 
	DHCP
	(Protocolo de Configuração Dinâmica por Host) fornece atribuição e gerenciamento de endereço dinâmico e estático. Usa as portas lógicas 67 e 68.

	18. 
	DIAL-UP
	Conexão sobre linha discada. 

	19. 
	DNS
	(Sistema de domínio de nomes) trata principalmente da conversão de nomes Internet (URL´s) em seus números correspondentes (IP´s).

	20. 
	DOMÍNIO DE COLISÃO
	Numa rede de computadores, o domínio de colisão é uma área lógica onde os pacotes podem colidir uns contra os outros, em particular no protocolo Ethernet (relacionada, geralmente ao uso de concentradores – hub´s)

	21. 
	DoS (ataque)
	Ataque de negação de serviço. O consumo de largura de banda, a saturação de recursos e a queda do sistema e aplicativos são sintomas característicos.

	22. 
	EIA/TIA_569_A
	Norma internacional para adequação de estruturas internas  cabeamento estruturado em prédios comerciais. 

	23. 
	ESPELHAMENTO 
	(também conhecido como mirroing) Ver o termo RAID.

	24. 
	ESTENOGRAFIA
	Técnica de ocultação de mensagens. Exemplo: Encartar um arquivo de texto dentro de um arquivo de Imagem. 

	25. 
	EXTRANET
	Sistema baseado em WEB cujo acesso congrega funcionários, clientes e até fornecedores embora, com diferentes permissões para acessos à áreas da extranet e de seu banco de dados. 

	26. 
	FAST ETHERNET
	Dispositivo de rede que trabalha a 100Mbps.

	27. 
	FDDI
	FDDI (Interface de distribuição de dados em fibra) - um padrão para o uso de cabos de fibras óticas em redes locais (LANs) e metropolitanas (MANs).

	28. 
	FIREWALL
	Tem por objetivo aplicar uma política de segurança a um determinado ponto de controle da rede. Regular o tráfego de dados entre redes distintas e impedir a transmissão e/ou recepção de acessos nocivos ou não autorizados de uma rede para outra.

	29. 
	FRAME RELAY
	Serviço de transmissão de dados que trabalha com tráfego em rajadas. 

	30. 
	FULL DUPLEX
	Tx  (envio) e Rx (recebimento) simultâneos. Ambos (TX e RX) podem estabelecer 100% da capacidade de transmissão. 

	31. 
	GATEWAY
	Rota padrão de uma rede...

	32. 
	GIGABIT ETHERNET
	Dispositivo de rede que trabalha a 1000Mbps. 

	33. 
	HALF DUPLEX
	Tx  (envio) e Rx (recebimento) onde ponto A e B se alternam na transmissão de dados a razão de 50% para cada. Também é conhecida como semi-duplex.

	34. 
	HDSL
	(High-Bit-Rate digital Subscriber Line) tecnologia alternativa sem repetidores para disponibilização de serviços. Ideal para uso, por exemplo em Campus  Universitários 

	35. 
	HTTP
	Protocolo de transferência da hipertexto. Usualmente trabalha com a porta lógica 80.

	36. 
	HTTPS
	Protocolo de transferência de hipertexto seguro. Usualmente trabalha com a porta lógica 443. (SSL)

	37. 
	IEEE 802.11x
	Designa os padrões Wireless A (22Mbps), B (11Mbps), G (54 a 108 Mbps)

	38. 
	ISP
	Provedor de acesso à Internet (autenticação de usuários, hospedagem de conteúdo, etc.)

	39. 
	ISDN
	Rede digital de serviços integrados. (conhecida popularmente como Linha Dedicada)

	40. 
	kernel
	Núcleo de um sistema operacional. 

	41. 
	KEY LOGGER
	Software que captura o buffer de um teclado e registra em arquivo toda a digitação do usuário.

	42. 
	LOOPBACK
	Requisições que são feitas ao próprio host (localhost) e são representadas pelo IP 127.0.0.1

	43. 
	LPCD
	Linha privada de comunicação de dados. O número de interligação “todos com todos” é obtido por  { [n*(n-1)] / 2Lpcd }

	44. 
	MAC (endereço)
	Endereço físico de um dispositivo de rede. Apresentado em Hexa-decimal

	45. 
	MAINFRAME (arquitetura)
	Computador de grande porte que atende à uma rede de terminais burros. Processamento centralizado no mainframe, vez q. os terminais não tem HD e Processador.. . 

	46. 
	Memória Cachê
	Memória de acesso rápido, interno a um sistema, que serve de intermediário entre um operador de um processo e o dispositivo de armazenamento ao qual esse operador acesse.

	47. 
	Memórias voláteis
	Aquelas cujo conteúdo se perde na ausência de energia. 

	48. 
	MODELO OSI
	Criado em 1977 pela ISO. (Interconexão de Sistemas Abertos) apresentado em 7 camadas ou níveis (físca, enlace, redes, transporte, sessão, apresentação, aplicação)

	49. 
	MULTICASTING
	Sinal com irradiação à dois ou mais hosts de uma rede.  

	50. 
	MULTIPLEXADOR
	

	51. 
	NBR_14565
	Norma brasileira (ABNT) para adequação de infra-estrutura de redesl LAN

	52. 
	OVERHEAD
	É geralmente considerado qualquer processamento ou armazenamento em excesso que resulta em piora do desempenho. Ex. O armazenamento de tabelas de endereçamento por um swhitch gera uma perda de performance de +ou- 5% na performance da rede. 

	53. 
	P2P (PEER-TO-PEER)
	(Peer-to-Peer ou Par-a-Par) é uma tecnologia para estabelecer uma espécie de rede de computadores virtual, onde cada estação possui capacidades e responsabilidades equivalentes. Ex. muito comum em compartilhamento de arquivos MP3. 

	54. 
	PATCH PANEL
	Evita q. um surto elétrico propagado por um cabo de rede espalhe-se pela rede, salvaguardando os demais hosts e equipamentos de rede.

	55. 
	POP
	É um protocolo utilizado no acesso remoto a uma caixa de correio eletrônico. Ou seja, fazer a leitura e baixar as mensagens de um servidor remoto. Porta lógica 110.

	56. 
	PORTAS TRUNK 
	Interface faz parte de todas as Vlan´s configuradas no switch, sendo a conexão entre o roteador e todas as Vlan´s.

	57. 
	PPP
	Protocolo ponto a ponto - Acesso via interface serial.

	58. 
	PROXY
	Sistema para compartilhamento de acesso à Internet. 

	59. 
	RAID
	Arranjo redundante de discos independentes. Visa aumento de performance e/ou contingência contra perda de dados (espelhamento, tolerância à falhas) .

	60. 
	REPETIDOR
	Equipamento que regenera os sinais e os retransmite. Trabalha na camada I OSI.

	61. 
	REPLICAÇÃO 
	Clonagem de um servidor cujos dados são atualizados simultaneamente. 

	62. 
	RS-232
	Interface serial (trabalha com transmissão bit a bit) 

	63. 
	SCREEN LOGGER
	Software que captura as telas acessadas pelo usuário e as armazena num arquivo (avi, mpeg, etc.) 

	64. 
	SCSI
	Uma interface paralela padronizada de alta velocidade. É usada para conectar dispositivos periféricos como discos rígidos, impressoras, scanners, etc

	65. 
	SERVIDOR RISC
	Computador cujo processador trabalha com um Conjunto Reduzido de Instruções

	66. 
	SGDB
	Sistema Gerenciador de Banco de Dados

	67. 
	SMDS 
	Switched Multimegabit Data Services - Serviços de pacotes de alta velocidade comutado que pode fornecer velocidades acima de 34 Mpbs.

	68. 
	SMTP
	Responsável pelo envio de e-mail. Opera na porta 25.

	69. 
	SQL 
	Linguagem estruturada de consultas (Banco de dados

	70. 
	SSH
	Acesso remoto (Secure Shell) = Emulação de terminal com criptografia nativa. Porta lógica 22

	71. 
	STREAMER
	fluxo de dados num sistema computacional (upstream, downstream) normalmente refere-se a tráfego de áudio e vídeo.

	72. 
	SWITCH
	(Comutador) é um dispositivo utilizado em redes de computadores para reencaminhar quadros. Propicia a segmentação da rede. Evita colisões de pacotes. 

	73. 
	SWITCH Gerenciável
	Um switch administrável via software. Se enquadra na camada 3 OSI e permite roteamentos e VLAN

	74. 
	SWITCH SERVER
	Permite o compartilhamento de monitor, teclado e mouse (1 de cada) por vários Servidores.  

	75. 
	TELNET
	Emulação de terminal. Porta lógica 23

	76. 
	TOKEN RING
	Bit fica circulando numa topologia em anel em que as estações devem aguardar a sua recepção para transmitir. A transmissão dá-se durante uma pequena janela de tempo, e apenas por quem detém o token.

	77. 
	TOPOLOGIA DE BARRAMENTO
	Todos os seus nós estão conectados diretamente a um link físico

	78. 
	TRANSCEIVER
	Conversor de sinais. Exemplo: Eletromagnético para luz (Cabo UTP para Fibra)

	79. 
	UPLINK
	Porta específica para “cascateamento” (interligação) de Hub ou Switches.

	80. 
	VLAN
	Rede Local Virtual, é uma rede logicamente independente. Várias VLAN's podem co-existir em um mesmo switch. O protocolo predominante é o IEEE 802.1Q.

	81. 
	VPN
	Rede privada virtual.

	82. 
	WEP
	Processo de autenticação, proteção e confiabilidade na comunicação entre os dispositivos Wireless. (IEEE 802.11)


